SPR_659096_Gho_Gho_Ghosty BOOKLET 17030623

cho.choGHOSTY. ©

Hrézostraine napinava hra o straiideinej drihe

Kto v Zivote nesnival o tom, Ze postavi viastnd stragidelnd drdhu?

Tdto hra je spinenim tohto sna! Komu sa podari zostavit najdithii vidéik a do vagdnov posadi najviac cestufticich?

S trochou $tastia, dobrym odhadom spoluhrdéov a malou porciou odvahy je tento ciel dosiahnutelny. Hrézostraine
napinavd jazda v stradidelnej drdhe méZe zadat!

Obsah hry:

o 5 kariet lokomotiv (v piatich farbdch) e 20 kariet pana Duchacka
(tyri karty v piatich farbéch)

® 75 kariet vagonov
{po 15 kartach v piatich farbach)
» 4 prehladové karty
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Ciel hry:

Ciefom hry je zostavit éo najdlhii viagik stradidelne]j drahy, s €o najvaéiim poftom
cestujucich. Vitazom je hra¢, ktory na konci hry dosiahne najvysii pocet bodov.
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Priprava hry:
Polozte na stdl pat kariet lokomotiv.

Najmladsi hra¢ za€ina a dostane figlrku pana
Ghosty, ktorl postavi pred seba na stol.

Vietky karty s vagonmi dokladne zamiedajte
a cely balicek poloite na stél. Podla poétu hradov
sa na zadiatku hry vyradi dané mno¥stvo kariet

vagonov:
+ pri hre 2 hracov;

+ pri hre 3 hracov:
+ pri hre 4 hracov:

12 kariet vagonov
8 kariet vagonov
6 kariet vagénov

Kazdy hrat si vyberie sadu kariet pana Duchad-
ka jedne] farby a prehfadovi kartu. Karty pana
Duchaéka si hraé drzi v ruke a prehfadovi kartu
polodi pred seba, ti bude potrebovat az na konci

hry.

Najmladsi hra€ potiahne z bali¢ka 7 kariet vago-
nov a poloi ich doprostred stola.

Pozor: pokial nastane velmi vzdcny pripad, e
na stole budu vyhradne karty jednej farby vozika,
musite odkryvat daldie karty s vozikomn, a to tak
diho, dokial nebudu na stole najmenej dve rézne
farby vozikow.

KaZdy hraé si potiahne jednu kartu z bali¢ka
s kartami vagénov a polodi ju obrazkom hore
pred seba.

Priebeh hry:

= Hra prebieha v niekofkych koldch. Hrag, pred kto-

rym na zaciatku kola stoji figlirka pana Ghostyho,
plni jeho dlohy.

KaZdé kolo sa vzdy deli na nasledujice Styri fazy:

1. Tipy hriacov:

vietcl hradi najskr tipujd, ktoré farebné karty

s vagénmi pdn Ghosty v rdmci svajho fahu vy-
berie z kariet uprostred stola. Preto si kaZdy hraé
tajne vyberie jednu zo svojich kariet s pdnom
Duchéckom a polodi ju obrazkom dole pred
seba,

2. Pan Ghosty si vyberie dve karty vago-
nov z kariet uprostred stola:

akonahle ma kazdy hra€ pred sebou jednu skrytd
kartu pana Duchacka, pan Ghosty odoberie dve
lubovolné karty s vagénmi z radu kariet uprostred
stola a poloii ich pred seba.

3. Vyhodnotenie tipov:

Jeden po druhom, hraéi v smere hodinovych
ruéiciek, za¢inajic hracom vliavo od pana Ghosty-
ho, odkryju svoje vybrané karty pana Duchacka

a porovnaji ich s dvomni kartami vagdnov, ktoré
vybral pan Ghosty.
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+ Spravny tip! _ Daliie kolo:

Pokial si hrac vsadil rovnaku farbu, akd zvelil pan « Drevena figirka pana Ghosty sa predd daldiemu
Ghosty u vybraného vagdnu, ziska tento hrag hrdéovi v smere hodinowych ruéiéiek. Kazdy
tiez jednu kartu vagonov. Tuto kartu si smie bud' z hracov si vezme spat aj svoju vyloZenu kartu
odobrat z kariet uprostred stola alebo si vytiahne pana Duchacka.

vrchnu kartu z baligka.
ot ortasiy . S
nom jednej farby a hrdé tipoval sprdvne, dostane za m?hleialn? Lot
odmenu tieZ dve karty s vagénmi!

Pozor: pokial'si vyloZené len karty fednej farby
+ Nespravny tip! vagdnov, je nutné odkryvat dalsie karty tak diho,
V pripade, Ze hra vylo# kartu pdna Duchécka, dokial' sa neobjavia najmenej dve rdzne farby.
ktora sa nehodi ku kartdm vagdnom, ktoré vybral
pdn Ghosty, neziska Ziadnu kartu. « Azaéina nové kolo hry.

4. Prikladanie kariet vagénov: Karty lokomotiv:
pocas hry si kazdy hrac poloii pred seba karty Akondhle ma jeden z hracov tri karty s vagonmi
vagonov zostavenych do radov podia farieb. Pred jednej farby pred sebou, okamZite dostane kartu

hracom smie byt vidy len jeden rad kariet jednej lokomotivy rovnakej farby a polodi ju pred vagony
farby, teda najviac pét radov. K zostaveniu strasidel-  rovnakej farby. Tym vznikla strasidelnd draha.

nej drahy musia mat hradi dostatony priestor.
V pripade, Ze v priebehu hry iny
hraé nazbiera viac kariet s vagénmi

tejto farby, ziska tento hraé kartu
lokomaotivy.

Pokial ma viac hraéov rovnaky pocet
vagdnov v jednej farbe, spotitame
pocet cestujucich vo vagonoch. Ten
hrag, ktory mé vo svojich vagénoch
viac cestujucich, ziska kartu loko-
motivy,
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Koniec hry a bodové skore:

Hra konél, akondhle karty uprostred stola nemao-
Zeme doplnit na 7 kariet s vagonmi. Teraz si kazdy

Priklad:
hraé spocita pofet bodov, ktoré ziskal. Najlepsie je ;
: anat body ka3dého hrata na papier, na konci hry mé hrag Simon pred sebou tieto

karty:
o 7a kakdy farebny vidtik stradidelnej drahy sa 0 3 5
ziskavaju podla nazbieraného poctu vagoénov
tieto body:
0, 1 alebo 2 vagény =0 bodov Zelena draha:
3 alebo 4 vagény =3 body 2 2

5 alebo 6 vagénov =5 bodov
7 alebo viac vagénov =6 bodov

Oraniova draha: 5 bodov+ 7 bodov
Okrem toho hradi ziskavaji daldie body za ces-

tujicich vo vidcikoch stradidelnej drahy, pred

ktorymi leZi karta lokomotivy: Fialova dréha: B bodov

Za kazdého cestujiceho v tychto vidéikoch
ziska hraé jeden bod.

Vitazom sa stava hra¢ s najvy33im poctom bodow. Modra draha: 5 bodov
V pripade vyrovnaného poctu bodov vitazi hrac 2 11

s vatdim poétom kariet strasidelnej drahy. Pokial

Jje v tomto pripade vyrovnany stav, s tito hraci

spoloénymi vitazmi. RuZova driha: 6 bodov + 5 bodov
| I | |

Simon teda nazbieral celkom 31 bodav.

Pozor! Nevhodné pre deti do 36 mesiacov. Pokial mdte k hre ,GHO... GHO...GHOSTY" otdzky alebo
Obsahuje malé asti, ktoré méiu byt prehltnuté. pripomienky, prosim, kontaktujte nds:
Nebezpeéfenstvo udusenia. Zmena prevedenia Piatnik Praha s.r.o. « Luina 591
vyhradena. 160 00 Praha 6-Vokovice
info@piatnik.cz
www.piatnik.cz “
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